2018遊戲化教學活動設計種子師資班
1、 課程對象: 
1. 學校教師
2. 安親課輔老師
3. 企業講師、培訓師
4. 社團幹部及活動主持人
5. 社工師、職能治療師
6. 樂齡健康促進指導員
7. 對桌遊有興趣之民眾
2、 課程目的:
學習媒材應用及遊戲操作機制設計(教學)活動，透過小組競賽、互評、個人挑戰等，活化團體氛圍達到學習效益。用獨立創意出版的角度，來說明如何取得教育授權、商業授權的精緻圖片，如何運用繪圖軟體編修和處理稿件，最後如何選擇速度快、品質穩定的印製方式，讓我們不只會玩遊戲，也能製作適性化的遊戲卡片，在教學和活動引導時，端出獨一無二的媒材，沈浸於創作的成就感，並用發揮空間無限大的圖卡遊戲來見證團體成員玩樂時的歡欣與成長的足跡。
課程表
	日期
	時間
	課程主題
	課程內容
	講師

	107年
3月25日
[bookmark: _GoBack](日)
	9:00-12:00
	翻轉教學趣
	1. 教學好夥伴:結合多元領域課程設計之運用
2. 桌遊混搭風:從體驗各式桌遊操作中了解運作機制
	程云美

	
	13:00-16:00
	翻轉教學趣
	3. 微桌遊設計:以教學活動設計需求為目標，腦力激盪聚焦討論，產出獨一無二的微桌遊
	程云美

	107年
4月1日 
(日)
	9:00-12:00
	桌遊創客
	1. 遊戲「怎麼玩？」和「怎麼製作？」
2. 以主題遊戲互動方式，腦力激盪萃取符合需求的遊戲互動方法。
	劉力君

	
	13:00-16:00
	桌遊創客
	3. 活動媒材設計與應用
-圖卡編修工具與素材
-取得教育授權與商業授權
4. 一起來製作卡片遊戲
	劉力君

	107年
4月15日 (日)
	9:00-12:00
	遊戲化活動設計與回饋技巧
	1. 有效體驗式學習
2. 遊戲化活動設計核心
3. 活動反思與回饋技巧
	陳寶玉

	
	13:00-16:00
	統整遊戲運用
	分組發表與講評回饋
	陳寶玉
龔昶元



