
2016  3D虛擬零售商(VBR)競賽規則 

 

一、 競賽規則 
 早上 9:00於行 103比賽抽籤，1~35組在行 205比賽、36~60組在行 306比

賽，複賽於行 205舉辦。 

 成績的計算以最終利潤加總為總成績，每場次比賽總時間為 50分，比賽開

始後第 30分時調整加快進行速度。 

 比賽時參賽隊伍一組操作一部電腦，組員可以輪流操作。 

 比賽期間若因學生電腦當機經裁判同意可換電腦繼續加入同一城市競賽，但

店名需與當機前相同，成績應可保留，如不能保留經老師同意則以新成績計

算。如果是伺服器當機導致成績無法保留，則以新開的城市成績計算。 

 每隊都需取店名，以免造成誤判分數。 

 

二、 違反規則處理方式 
 不得以兩台電腦同時經營同一家商店，違者取消比賽資料。 

 比賽時可帶筆記紙本、參考書籍、電子字典參考，但僅限同隊同學使用，嚴

禁傳閱其他隊員，違者取消參賽規則。 

 禁止使用手機等 3C通訊產品，比賽進行期間請關機，如發現比賽中使用手

機，違者取消參賽規則。 

 比賽時的電腦僅能開啟 VBR競賽軟體和小畫家軟體，其他軟體一概不能開

啟使用。 

 比賽時不得與參賽隊友以外之人員討論比賽內容；違者取消比賽資格。 

 不得破壞比賽或透過不法程式或遊戲 bug等漏洞進行比賽，違者取消比賽資

格。 

 不得任意更改座位，如有電腦故障依裁判指示選定座位，違者取消比賽資

格。 

三、 議程(比賽日期:105年 2月 24日) 
時間 事項 備註 

08:30~08:40 報到  

08:40~09:00 開幕及比賽組數抽籤 行 103 

09:10~10:00 初賽 1~35組->行 205取 18組 

36~60組->行 306取 12組 

(未進入複賽者前往輕艇教練場) 

10:30~11:20 複賽 30名取 20名(未進入複賽者前往輕艇教練場) 

12:00~13:00 用餐  

13:30~14:20 決賽 20名取 10名 

15:00~15:20 頒獎  

 該天比賽取前 10名，優勝若干名。 


